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Email: shuping0725@gmail.com

FB: 張淑萍(Shuping Chang)

致理科技大學多媒體設計系教授兼數位發展中心主任
教育部5G XR數位共學中心建置與實施計畫主持人
經濟部水利署水利工務經驗傳承教學計畫主持人
衛生福利部育兒親職網主持人
教育部數位教學知識體系建立與實施計畫主持人
教育部磨課師品質提升計畫共同主持人
數位學習產業、企業 / 公部門數位學習導入與經營顧問暨講座
大專院校數位學習、遠距教學、磨課師推動顧問暨講座
社團法人中華數位學習與科技推展協會理事長
中華開放教育聯盟常務理事

https://sites.google.com/view/cuteping
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認識近期推動數位學習的企業在做些什麼

學習目標
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偶爾會互動
手機掃QR Code、打打字回應
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互相認識

非同步

實體

同步

引導 自學
虛實
整合

混合 Blended Learning
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教學模式一直都在

05

資訊融入實體教學
(即時互動、即時錄製)

遠距教學
非同步線上

磨課師
SPOCs
微學習

疫情衝擊、行動學習、學習分析
(小屏_平板、大屏_電子白板、
同步線上、直播)

虛實整合與AI
(同步、非同步、直播、
微學習、實體等混合；
擴增實境AR、虛擬實境
VR、延展實境XR、元
宇宙)

訓練課程多元型式
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常見發展脈絡_課程地圖、職能與SOP

課程基於產業／企業／組織的實質需求發展，依據職能

與需求分析，規劃整體學習路徑，通常以課程地圖呈現。
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LED照明應用學程課程地圖範例
資料來源 勞動部職能導向課程發展指引 14

https://icap.wda.gov.tw/ap/get_file.php?t=download&c=%E8%81%B7%E8%83%BD%E5%B0%8E%E5%90%91%E8%AA%B2%E7%A8%8B%E7%99%BC%E5%B1%95%E6%8C%87%E5%BC%95.pdf&e=20220825190526.pdf
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SOP工作know-how歸納整合成書面化的制式規範，不熟悉作業

方法的人，也能快速進入狀況，在有限的時間與資源內，執行複雜的
事務。

生產作業上，多為存在的操作知識庫或標準規範，來源可能為製程操

作的技術文件，或來自現場“老師傅”多年的專家經驗重點。
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組織的數位課程盤點考量面向?
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虛實
整合
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工作坊規劃案例_張淑萍20230411.docx
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教學設計思維
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學習環境分析
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視訊會議系統 串流媒體工具(常見直播) 新興科技

Google Meet
Jitsi Meet
Microsoft Teams
WebEx
Zoom
Butter
Big Blue Button

BlueJeans
Adobe Connect
JoinNet
Line
Messanger包廂
U會議
等。

YouTube
FaceBook
U簡報
YouTube+OBS Studio
YouTube+StreamYard
mmhmm
Prezi…等。

Gather Town
等系統
元宇宙系統
虛擬實境載具

搭配社群或互動軟體
Zuvio、UMU、Kahoot、Slido、Facebook、Line、IG、Telegram、Slack等

線上筆記軟體Miro、OneNote、Google keep、Evernote等
線上搶答工具cosmobuzz、轉盤wheel of names、線上簡報Google Slides、Canva等

線上錄音Audio Voice Recorder Pro_Chrome擴充、錄影工具Screencastify、Loom、Vimeo等
互動與評量工具Google表單、TeacherMade、Peardeck、Blooket、Padlet、wordwall、flippity等

坊間同步線上課程常用系統、軟體
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影音教材講師自行錄製
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自製影音教材常見使用軟體1
簡報軟體 內建錄製功能 桌面錄影 匯出mp4 補充(常見搭配作法)

Microsoft PowerPoint2007 投影片放映
(不支援webcam講師影
像錄製)

X 需另安裝 X 搭配外掛或其它軟體錄
製，如oCam、Evercam、
Camtasia等

Microsoft PowerPoint2010 投影片放映
(不支援webcam講師影
像錄製)

X 需另安裝 若用簡報直接
錄製可匯出
wmv，再轉檔

或搭配外掛或其它軟體
錄製，如oCam、
Evercam、Camtasia等

Microsoft PowerPoint2013 投影片放映
(不支援webcam講師影
像錄製)

內建 O

Microsoft PowerPoint2016 投影片放映
(另安裝MIX，可支援
webcam講師影像錄製)

內建 O 微軟官網已經MIX外掛
軟體關閉下載，將此功
能直接做進PowerPoint 
365版本

推薦使用Microsoft 
PowerPoint365、2019、2021

投影片放映
錄製(支援webcam講師
影像錄製)

內建 O
(HD
1920*1080) 29

自製影音教材常見使用軟體2
軟體 簡報錄製 桌面錄影 匯出mp4 補充

oCam、其他幾套免費軟體
(建議用免安裝版避免廣告)

O O 單純簡易功能、免費
搭配其它剪輯軟體

商業軟體
Evercam8以上

O O O 以簡報為基礎(嵌入在簡報軟體裡)
有舊版、新版差異

商業軟體Camtasia O O O 獨立介面，簡報以匯入之方式錄製

商業軟體iSpring O O O 以簡報為基礎(嵌入在簡報軟體裡)

商業軟體Articulate O 以簡報為基礎(嵌入在簡報軟體裡)
另以互動模板著名，可匯出html5

Adobe Captivate O O 可以簡報為基礎，可匯出html5

雲端簡報軟體Canva、Prezi O O O 雲端設計簡報與錄製

雲端動畫軟體Powtoon O 以簡報式模版進行動態設計

雲端動畫軟體Vyond、Toonly O 以簡報式模版進行動態設計

雲端軟體Loom、Screencastify、Vimeo O O 雲端錄製剪輯

影音剪輯Movie Maker、Openshot、剪映 O 免費影音剪輯軟體
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自製影音教材簡易版開發流程示意

可愛的數位學習圈淑萍老師整理

影音教材常見形式
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攝影棚錄製影音教材場景
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導演

講者

教學設計師

攝影師(一機)

攝影師(二機)

場記

平面=>3D
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AI輔助產出

37

用實務工

作情境與

需求思考

用AI工具

輔助產出

但不依賴

持續發展與修正的過程

從經驗中找尋Why&How
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I hear and I forget

I see and I remember

I do and I understand
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